EL ORDENADOR

El programa de dibujo Paint

Cuando arrancas el programa te aparece la siguiente pantalla. En la parte superior, que hemos resaltado

con un cuadro rojo, aparecen los «menis desplegables». Cuando pinchas con el = sobre el nombre,
aparece una ventana con varias opciones que describiremos mas adelante.

A la izquierda de la pantalla tienes los botones de las «herramientas» y en la parte inferior estd la
«paleta de colores». Ahora veremos los elementos mas importantes.
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La barra de menus desplegables

Nuestra pretension no es darte un curso completo de como
manejar todas las opciones que te permite Paint. Unicamen-
te sera necesario que manejes con soltura las opciones mas

importantes y en cursos mas avanzados podras progresar
en su empleo.

En el siguiente cuadro puedes ver las opciones que apare-
cen debajo de cada uno de los menus desplegables cuan-
do pinchas sobre ellos con el s . De estas opciones, las
mas importantes son las que resaltamos en color rojo.
Si quieres mas informacion sobre las que no indicamos,
puedes consultar los temas de ayuda del menl Ayuda.
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[ Archivo:

Nuevo

Abrir

Guardar

Guardar como

Vista preliminar
Configuracion pagina
Imprimir

Edicién:

Deshacer
Repetir

Cortar

Copiar

Pegar

Borrar seleccion
Seleccionar todo

Ver:

Cuadro herramientas
Cuadro de colores
Barra de estado
Zoom

Ver mapa de bits

Enviar

Voltear o rotar
Expandir o contraer
Invertir colores
Atributos

Borrar imagen

Dibujar figuras opacas

Copiar a...
Pegar desde...

Modificar colores

Ayuda:

Temas de ayuda
Acerca de Paint

Crear y guardar un documento nuevo

La primera operacion que tienes que hacer es crear un documento nuevo donde vas a dibujar tu primera
imagen. Para ello pinchas con el # en el menu Archivo , se despliega la persiana y vuelves a pinchar

con = en la opcién Nuevo.

En la pantalla te aparece una superficie en blanco que es el papel donde puedes comenzar tu dibujo.

Cuando ya tengas un dibujo, debes guardarlo en la carpeta en la que tengas los otros trabajos de Tecno-
logia. Para ello, despliega con = el menu Archivo y pincha en Guardar como. Busca la carpeta y en
la ventana donde pone «Nombre del archivo:», escribe un nombre facil y corto que puedas recordar.

Cuando vya lo tengas puesto, pincha
con = en el botdn «Guardar». Si
quieres imprimir tu dibujo, pincha con
= en Archivo y luego en Imprimir.
Si has terminado de trabajar con
Paint, pincha en Salir con = del

menu Archivo. Te preguntara si
quieres guardar los cambios que
hayas hecho en el dibujo y le puedes
decir «Si» 0 «No».

Guardar como

Guardaren:| 4 Mis documentos hd :]__’J ﬂl = EJ]

Corel User Files

Enrique

Mis imagenes

Mis Web

My Pictures

Documentos anteriores de Excel
Documentos antiguos de Excel

Nombre del archivo ] Dibujo

Guardar como
archibos de tipo

| Mapa de Bits de 24 bits.bmp.dib v/

Cancelar

_ Guardar_|
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Como abrir un documento

Si ya tienes algunos dibujos hechos y quieres volverlos a ver o simplemente retocarlos para mejorar su
aspecto, lo que tienes que hacer es ir al menu Archivo con el = . Se despliega una persiana en la que

debes seleccionar Abrir , también con el & . Aparecerd una ventana como en la siguiente ilustracion.
Cuando lo localices, pincha con el s y aparecera en la pantalla.

Buscar en: “% Mis documentos _VJ ﬂ _{I ll El

Corel User Files

B &

Enrique
Mis imagenes
Mis Web
- My Pictures
¢ Documentos anteriores de Excel

#

-

=¥ Documentos antiguos de Excel

Nombre del archivo | Abrir l
Guardar como | Archivos de mapa de bits (*bmp) ll —_ I

archivos de tipo

Las herramientas de dibujo

Son las que te permiten dibujar. Funcionan seleccionando con el & en los botones de la izquierda de la
pantalla. Con ellos puedes dibujar lineas rectas o curvas, cuadrados y circunferencias de varios tipos,
puedes poner carteles escritos y todos estos elementos los puedes poner del color que quieras.

En la siguiente pagina tienes un cuadro resumen de las operaciones que puedes hacer con cada herramienta.

Los colores en Paint

En la parte inferior de la pantalla principal aparece la paleta de colores, aunque, como veremos luego,
hay otros colores que tu puedes crear. A la izquierda de la paleta observaras que hay resaltados dos
cuadros, que en la siguiente ilustracioén estan en color rojo y verde. Si activas con el = el de color rojo,
las lineas y perimetros de las figuras

seran dibujadas en este color. Si pin- Color del perimetro (borde) @

chas con el ® en el de color verde, se
rellenara en verde el interior de las
figuras.
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Color del fondo
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LAS HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Seleccion libre: permite seleccionar un dibujo, o parte de él, recortandolo de una
forma irregular.

Seleccion rectangular: permite seleccionar un dibujo, o parte de él, recortandolo con
una forma rectangular.

Goma: puedes borrar partes de un dibujo.

Relleno de superficies: puedes poner un color, previamente seleccionado, dentro de
una superficie cerrada.

BN

Seleccién de color: puedes seleccionar cualquier color que tengas en tu dibujo.

Lupa: te permite aumentar o disminuir el tamafo del dibujo en la pantalla.

Lapicero: puedes dibujar como con un lapicero de verdad, a mano alzada.
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Brocha: puedes hacer trazos gruesos de diferentes estilos.
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Spray: te permite crear efectos de spray en tu dibujo.

Escritura: puedes poner carteles escritos en los dibujos.
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Linea recta: con esta herramienta dibujas lineas rectas.

Linea curva: con esta herramienta dibujas lineas curvas.
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Rectangulo: puedes dibujar un rectangulo. Si pulsas la tecla “mayUsculas”, dibujas
un cuadrado.

Poligono: dibujas un poligono irregular.

Elipse/circulo: te permite dibujar una elipse, y si pulsas la tecla “mayusculas”, dibujar
una circunferencia.
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Rectangulo redondeado: puedes dibujar un rectangulo con los vértices redondeados.
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Los primeros pasos con Paint

Vamos a comenzar a dibujar con el ordenador. Es muy importante que sigas paso a paso cada una de las
indicaciones que te vamos dando hasta que tengas cierta soltura manejando el programa y veras ense-
guida que consigues hacer grandes progresos.

En cada uno de los ejercicios que te proponemos, deberas crear un documento nuevo siguiendo las

instrucciones que hemos visto. Cuando termines, no es necesario que guardes los ejercicios; los puedes
eliminar.

Dibujando figuras

Selecciona con el & una de estas tres herramientas J| ©| O]y veras que en la parte

inferior de las herramientas aparece un cuadro con tres rectangulos en su interior. Si E
seleccionas la opcidn superior, dibujas el perimetro con el color de linea indicado en el
cuadro resaltado de la paleta de colores. Si seleccionas la del centro, dibujas la figura )

con los colores de linea y relleno que indica el cuadro de la paleta. Si tomas la opcidn
inferior, Unicamente se dibuja la figura con el relleno del color seleccionado para linea.

En las siguientes ilustraciones puedes ver dos ejemplos donde se han dibujado todas
las opciones posibles para la herramienta de rectangulos y circulos. Recuerda que con
estas herramientas, pulsando al mismo tiempo la tecla «Mayuscula», puedes dibujar
cuadrados y circunferencias.
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Para dibujar poligonos irregulares, selecciona la herramienta g] Para utilizarla, una vez seleccionada,

haces una primera linea con el # pulsado y en el final de ésta, lo sueltas. A partir de este momento,
debes ir marcando puntos sobre la pantalla (se ira dibujando una linea por cada punto que marques con
el = ). Terminas el poligono haciendo un «clic» con = en el comienzo de la primera linea que dibujaste.

Veamos a continuacién algun ejemplo.
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Ejemplo

Vamos a dibujar un rectangulo con el perimetro en color rojo y relleno de color verde. ;

En primer lugar, vamos a seleccionar los colores. Para ello pincha con = en el color
rojo de la paleta inferior de colores (sera el color del perimetro) y a continuacion

pincha con el ™ en el color elegido para el relleno del rectangulo. La paleta de colores
debe quedarte como en la siguiente ilustracion.

Ahora selecciona la herramienta de dibu-

) Color del perimetro
jo para rectangulos _|

Veras que aparece la ventana de opcio-

nes de rectangulos debajo de la barra Color del fondo
de herramientas. Selecciona la segunda

opcion, como la figura. Ya puedes

dibujar el rectangulo. D
Si pinchas en la tercera opcion, Unicamente se rellena del color rojo que has elegido para

el perimetro, sin el color verde del interior del rectangulo.

Con el botdn derecho de la herramienta de poligonos puedes dibujar poligonos irregu-
lares de multiples lados. Cuando lo tienes seleccionado, al pinchar sobre el papel con

el s comienza a trazarse una linea mientras tienes pulsado el raton. Si ahora lo
sueltas, en el mismo punto pincha con = , se dibuja otra linea. Puedes hacerlo las
veces que necesites. La Ultima linea la dibujara el ordenador solo.

Ejemplo

Ahora vamos a dibujar un circulo con el perimetro de linea gruesa, de color azul
y relleno de color amarillo.

Primero vamos a seleccionar el espesor de la linea. Con la herramienta M

vemos que aparece una ventana, debajo de las herramientas de dibujo, con
varias opciones de espesor. Seleccionamos la mas guesa.

Por ultimo, seleccionamos los colores y con la herramienta g hacemos el
circulo.

Color del perimetro
gl E ‘EEEE EEEEE

Color del fondo
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Dibujando lineas

Selecciona con el & cualquiera de las siguientes herramientas _i_] _@] AN ij Puedes ver en el cuadro
anterior para qué puedes utilizarlas.

Con la herramienta «Lapicero» puedes dibujar en la
pantalla de la misma forma que lo harias sobre un

papel, pero no puedes modificar el grosor o tipo de
trazo. Si quieres dibujar una linea diferente, tendras

gue seleccionar la herramienta «Pincel» é‘
Observaras que debajo de las herramientas aparece
un cuadro con diferentes tipos de trazo. En la siguien-

te ilustracién puedes ver los diferentes tipos que te
ofrece el programa.

IR Si quieres dibujar lineas rectas, selecciona con el = la

— ) ; herramienta de «Linea recta» _\ll' y COMo Veras,
=== ) .
—3 aparece un cuadro en la parte inferior de las herra-

mientas. Segun selecciones uno u otro, asi sera mas
0 menos gruesa la linea.

Si antes de dibujar la linea seleccionas un color, ésta
se trazard con el color elegido.

Otra particularidad que te ofrece el programa es que si mantienes pulsada la tecla «Mayuscula» mientras
trazas la linea, éstas solamente se podran dibujar horizontales, verticales o con una inclinaciéon de 45°.

Para trazar lineas curvas, seleccionas el botdn LI y trazas una linea de la misma forma que lo haces

con una recta (manteniendo el & continuamente pulsado). Si ahora, sittas el puntero del raton en las

proximidades de la recta que has trazado, pulsas el ratdn y lo mueves, observaras que la linea recta va
curvandose segin mueves el ratdn.

Ejemplo

Toma la herramienta _2_’ y haz los trazos de las diferentes partes del

perfil de una cara. A medida que vayas haciendo el trazo, clrvalo como
hemos visto anteriormente.

Si tienes algun error, usa la goma gl Puedes terminar el dibujo utili-

zando la herramienta «spray» @El para dibujar el pelo.
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Copiar y pegar partes de un dibujo

Cuando quieras hacer un dibujo en el que alguna de las partes se repite frecuentemente, no es necesa-
rio que las dibujes una a una. Puedes dibujar una, copiarla y luego pegarla donde sea necesario.

Ejemplo

Vamos a dibujar un coche. En primer lugar, con la
herramienta @ dibujamos el perimetro, y con el

bote de pintura &, seleccionamos un color y se lo
ponemos.

A continuacion le hacemos los detalles. Los pilotos
traseros y los faros con la herramienta de circulos

9], poniéndole el color adecuado. Los cristales

los podemos hacer con la herramienta g_|, dando-

le un color azul claro. Los otros detalles los hace-
mos con lineas rectas.

Fuera del dibujo hacemos tres circunferencias, teniendo pulsada
la techa «mayusculas» para que nos salgan perfectamente
redondas.

Con la herramienta «seleccion» 1|, cogemos la segunda y la

arrastramos dentro de la primera, hasta que nos quede centrada.
Hacemos la misma operacion con la tercera circunferencia y por

ultimo le ponemos el color negro y el gris con ﬁ]

|, cogemos la rueda y en la
«barra de menus», en Edicion, al pinchar con el & nos aparece

la opcién Copiar. Si ahora, en Edicion, pinchamos en Pegar, nos
aparecera una segunda rueda igual a la anterior.

Con la herramienta 1| arrastramos cada rueda a su sitio y el
dibujo queda terminado.
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Actividades

1.2 Dibuja un semaforo como el de la siguiente figura.

- Haz primero el fondo negro.

- Dibuja un circulo en un extremo de la pantalla.

- Coloréalo, copialo y coldcalo en el sitio correspondiente.
- Vuelve a copiar y a colocar en su sitio.

- Por Ultimo, ponle el color adecuado.

2.2 Dibuja una torre.

- Con la herramienta de poligonos irregulares &] dibuja el trian-

gulo del tejado y ponle color rojo.

- Con la herramienta de rectangulos, dibuja la torre y coloréala de
gris claro.

- Fuera del dibujo, traza un rectangulo y pon el color marrén para
el suelo.

- Con la herramienta de «Seleccion», arrastralo hasta colocarlo
debajo de la torre.

- Fuera del dibujo, haz la puerta y ponla de color naranja.
Seleccionala y arrastrala a su posicion.

- Dibuja una ventana, también fuera del dibujo, copiala y pégala en
el sitio correcto.

- Por Gltimo, con la herramienta «Circulos», dibuja uno de color
naranja y sitliala en el centro y arriba de la torrre.

3.2 Dibuja un payaso parecido al de la siguiente figura.

- Haz primero un 6valo de color gris claro para la cara.
- Dibuja otro 6valo de color rosa para la nariz.

- Con la herramienta EIJ dibuja la boca y ponla de color rojo.

- Dibuja un ojo. Cépialo y pégalo, para que los dos sean
iguales.

- Por Gltimo, con el spray &l dibujale el pelo. Si observas

en la figura, primero se ha puesto un color amarillo y
luego un color naranja para aumentar la sensacion de
volumen.

4.2 Dibuja un castillo utilizando Copiar y Pegar para dibujar las almenas.
Ponle puerta y ventanas. = : = o
NOREEREN




